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Картотека игр по развитию связной речи 

для детей старшего дошкольного возраста 

  

 

Игра «Составь рассказ» 

Цель: учить передавать правильную временную и логическую 

последовательность рассказа с помощью серийных картинок. 

Материал: серия сюжетных картинок. 

Ход игры 

Ребенку предлагается составить рассказ. Опираясь на картинки. 

Картинки служат своеобразным планом рассказа, позволяют точно 

передать сюжет, от начала до конца. По каждой картинке ребёнок 

составляет одно предложение и вместе они соединяются в связный 

рассказ. 

Игра «Что изменилось?» 

Цель: развивать внимание, связную речь, умение описывать предмет. 

Ход игры: 

На столе расположены предметы (карточки) в определенной 

последовательности. 

Воспитатель:  

-Посмотрите внимательно на предметы, запомните, как они 

расположены. Потом, когда вы отвернетесь, я что-то изменю. Когда вы 
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повернетесь обратно, вы должны внимательно посмотреть, как лежат 

предметы, и сказать мне что изменилось? 

Усложнение: 

– Описать предмет, которого не стало 

– Рассказать о месте, где он стоял 

– На какой звук начиналось название этого предмет 

– В названии каких еще предметов есть этот звук? 

Игра «Вопросы и ответы» 

Цель: развивать у детей связную речь, мышление. 

Ход игры 

1. Почему птицы улетают на юг? 

2. Почему наступает зима? 

3. Почему ночью темно? 

4. Почему зимой нельзя купаться в реке? 

5. Почему летом жарко? 

6. Почему медведь зимой спит? 

7. Почему заяц зимой белый? 

8. Почему дома нельзя играть с мячом? 

9. Почему из трубы идет дым? 

10. Почему в доме делают окна? 

11. Почему листья на деревьях появляются весной? 
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Игра «Распространи предложение» 

Цель: развивать у детей умение строить предложения со словами-

предметами, словами-признаками, словами-действиями. 

Ход игры 

Детям предлагается продолжить и закончить начатое взрослым 

предложение, опираясь на наводящие вопросы. Например, воспитатель 

начинает предложение так: «Дети идут ... (Куда? Зачем?)» Или более 

усложненный вариант: «Дети идут в детский сад, чтобы ...» 

Игра «Нарисуй сказку» 

Цель: учить составлять рисуночный план к тесту, использовать его при 

рассказывании. 

Ход игры 

Ребёнку читают текст сказки и предлагают ее записать с помощью 

рисунков или схем. Таким образом, ребёнок сам изготавливает серию 

последовательных картинок, по которым потом рассказывает сказку. Сказка 

должна быть краткой. Конечно, можно ребёнку помочь, показать, как 

схематично нарисовать человека, домик, дорогу; определить вместе с ним, 

какие эпизоды сказки обязательно надо изобразить, т.е. выделить главные 

повороты сюжета. 

Игра «Закончи сам» 

Цель: развивать у детей воображение, связную речь. 

Ход игры 

Педагог рассказывает детям начало сказки или рассказа, а детям 

дается задание продолжить или придумать концовку. 
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Игра «Продавец и покупатель» 

Цель: формировать у детей умение строить предложения со словами-

признаками. 

Материал: предметы (картинок с изображением предметов) похожих 

по назначению, но разных по внешнему виду. 

Ход игры 

На столе или полке, мольберте выставлено несколько похожих по 

назначению, но разных по внешнему виду предметов (картинок с 

изображением данных предметов). Ребенок должен так описать предмет, 

чтобы «продавец» понял, о каком предмете идет речь. Название предмета 

можно не называть. Пусть другие дети тоже догадаются, о чем идет речь.  

Игра «Волшебный мешочек» 

Цель: развивать воображение, умение рассказывать о характерных 

свойствах описываемых предметов, их предназначении, материалах, из 

которых они сделаны, определять тематическую группу, к которой 

относятся предметы.  

Материал: коробка с предметом. 

Ход игры 

В мешочек или коробку кладется предмет (можно картинку). 

Дети постепенно определяют, что лежит в мешочке (ящике), задавая 

вопросы об определенных свойствах и признаках предметов: «Это 

игрушка? Она деревянная? Она пластмассовая? Ее можно катать? И т.д.». 

 


