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Картотека игр по обучению грамоте для детей 

старшего дошкольного возраста 

 

 

Игра «Найди букву» 

  Цель: развивать слух, внимание и научить восприятию отдельных 

звуков в словах.  

    Взрослый называет звук, а потом слова, в которых этот звук будет 

находиться в начале слова, в середине и в конце. Заранее оговорит, что, 

например, если этот звук вначале слова, ребенок должен поднять руки 

вверх, если в середине – похлопать в ладоши, если в конце – похлопать по 

коленкам. 

Игра «Что бывает?» 

    Цель: развивать речь, мышление. 

    Играя с ребенком в эту игру, необходимо задавать вопросы, 

касающиеся самых разнообразных свойств предметов, что дает 

возможность различать вещи по форме, цвету, размеру и т.д.  

Например, можете задавать такие вопросы: 

Что бывает красным? (клубника, арбуз, кирпич, крыша); 

Что бывает глубоким? (тарелка, озеро, речка, колодец); 

Что бывает колючим? (кактус, ежик, роза, елка); 

Что бывает душистым? (духи, мыло, цветок, шампунь). 
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Варианты вопросов: что бывает круглым?  высоким?  пушистым? 

широким? твердым? белым? горячим? и т.д. 

Игра «Где спрятался звук?» 

Цель: развитие умения устанавливать место звука в слове. 

Необходимые материалы: У воспитателя набор предметных картинок. 

У каждого ребенка карточка, разделенная на три квадрата, и цветная 

фишка (красная – если работа идет с гласным звуком, синяя – с согласным). 

Воспитатель показывает картинку, называет изображенный на ней 

предмет. Дети повторяют слово и указывают место изучаемого звука в 

слове, закрывая фишкой один из трех квадратов на карточке в зависимости 

от того, где находится звук: в начале, середине или в конце слова. 

Выигрывают те, кто правильно расположил фишку на карточке. 

Игра «Где наш дом?» 

Цель: развитие умения дифференцировать сходные звуки. 

Необходимые материалы: набор предметных картинок, названия 

которых начинаются с оппозиционных звуков; прикрепленные к доске два 

домика, на кармашках которых написаны (вставлены) буквы, обозначающие 

дифференцируемые звуки, например: (с) или (ш). 

Каждый ребенок, выйдя к доске, берет картинку, называет ее, 

определяет наличие звука (с) или (ш), вставляет картинку в 

соответствующий кармашек. За правильно выполненное задание 

насчитываются очки.  

Игра «Живые буквы» 

Цель: развитие умения определять последовательность звуков в 

слове, проводить звуко-буквенный анализ. 
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Необходимые материалы: карточки с цветными буквами. Каждому 

ряду даются карточки с буквами, на каждого ребенка по одной букве. 

Воспитатель называет слово. Дети строятся в шеренгу так, чтобы 

получилось слово из букв, которые они держат в правой руке. 

 


